
Кожен гравець бере на руку по 7 карт. Решту колоди покладіть 
долілиць і виберіть першого суддю (бажано без кровопролиття).

Суддя відкриває верхню карту з колоди й кла-
де її на стіл горілиць. Це – початок жарту.

Тепер суддя вибирає карту з руки й кладе біля 
першої карти. Це – друга частина жарту.

Інші гравці вибирають найкраще завершення жарту з карт на 
руці й кладуть вибрані карти перед собою долілиць. Суддя ре-
тельно перетасовує ці карти (а то ще підсудить комусь!), від-
криває їх і вибирає найкраще завершення жарту. Власник карти 
здобуває 1 очко й забирає свою карту назад (щоб потім легше 
було рахувати очки).

Гравці беруть з колоди по 1 карті (кожен завжди повинен мати  
7 карт на руці). Суддею стає наступний гравець за годиннико-
вою стрілкою. Перемагає той, хто першим здобуде 3 очки (або 
стільки очок, скільки захочете; автор гри – не ваша мамка, щоб 
усе за вас вирішувати!).

Якщо карта має червону рамку, її можна ви-
користовувати тільки як завершення жарту. 
Якщо таку карту відкрили з колоди як першу, 
суддя не кладе другу карту, а гравці вибира-
ють найкращий початок жарту. Переможець 
здобуває 2 очки замість 1. Отакий от приєм-
ний бонус!

Правила гри

ЧЕРВОНІ КАРТИ



У коробці ви знайдете 10 карт, на яких можна написати власний 
текст. Якщо ви завжди хотіли відчути себе митцем або просто 
покепкувати зі свого друга-бовдура, додавши його ім’я в гру – 
тепер ви маєте шанс! 

«Небезпечні жарти» ‒ гра, відкрита для експериментів! Тож мо-
жете вигадувати будь-які нові правила разом з вашими друзями. 
Ось кілька наших улюблених варіантів.

Падлючий режим. Правила ті самі. Але якщо суддя відкриває 
з колоди червону карту, він забирає її собі як бонусне очко й вод-
ночас віднімає очко в когось з гравців. Міна несправедливості 
уповільненої дії.

Марафон. Грайте, доки не закінчиться колода. Той, хто напри-
кінці гри здобуде найбільше очок, перемагає. У разі нічиєї гра-
вець із найменшою кількістю очок стає суддею і викладає дві 
карти з руки. Гравці, які претендують на перше місце, вибирають 
найкраще завершення жарту.

Нескінченний режим. Вилучіть із колоди червоні карти й роз-
дайте всім по 10 карт. Ваша мета – створити один довгий, зв’яза-
ний комікс. Кожен по черзі викладає на стіл одну карту. Решта 
гравців більшістю голосів можуть відхилити карту, яка не впису-
ється в послідовну розповідь. Якщо у вас немає підхожої карти, 
обміняйте будь-яку карту з руки на 2 карти з колоди й пропустіть 
хід. Той, хто першим викладе всі карти, перемагає.

ПОРОЖНІ КАРТИ

АЛЬТЕРНАТИВНІ ПРАВИЛА


